[bookmark: _GoBack]書面報告:
程式主要修改部分，主要判斷該局是否為0A0B，因為此作業並無程式跑動時間的限制，所以機制為每局都判斷上一局是否該局為0A0B，並且將bool array 進行修改，使該局的bool array 更為精簡，讓每一局都有更高的機率能夠得到4A的結果。該程式碼修改部分主要為以下截圖部分。
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